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( ( Art. 1.-DE LOS ORGANIZADORES

Se encargara de la organizacion la Asociacién de Periodistas
Deportivos de Pichincha, gremio periodistico que nombraré al
Director General, quien, como méxima autoridad, serd el
responsable de dirigiry controlar el campeonato.

Art. 2.-DE LOS PARTICIPANTES

Podréan participar en el Campeonato Mundial de Cuarenta
las siguientes personas:
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a).-La, o las parejas conformadas por dos caballeros,
dos damas, mixtas (un caballero y unadama) que
tengan una representaciéon oficial debidamente
acreditada por una institucién deportiva, entidad
publica o privada, organizaciéon social, barrial,
parroquial, cantonal, provincial, nacional, internacional
ounaempresa comercial.

b).- Las parejas que hayan obtenido el Diploma de Maestros
Nacionales o Internacionales en las ediciones oficiales
del Mundial de 40.
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c.-) Las parejas que, sin tener representacion oficial deseen
participar en formaindependiente.

d.-) Las parejas de Campeones Mundiales de las ediciones
anteriores, comprobando su condicion de tales.

RECOPILACIONES: e.-)LaA.P.D.P. se reserva el derecho de admitir o

Luis Castro Espinoza rechazar una pareja de jugadores y el de
Eduardo Loza Cabrera establecer el valor de la inscripcién por
pareja en cada edicion.
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infraccién, el Director del Campeonato descalificara y
excluira del torneo a la parejainfractora.

1.-) EI Campeonato se jugara con los naipes oficiales del
torneo 'y con sujecion de las reglas establecidas

Art. 4.- ATRIBUCIONES DEL DIRECTOR

El Director del Campeonato designado por la A.P.D.P.es la
méaxima autoridad del tomeo. Sus atribuciones son:

a) Controlar el desarrollo del campeonato.

b) Estructurar las series y establecer el orden de las
partidas, designando a los Jueces para cada una deellas.
De considerar indispensable, nombrara sus asistentes y
podra delegar autoridad ocasional enuno de ellos,

¢) Determinar conjuntamente con el DirectoriodelaA.P.D.P
los dias y horas de la realizacién de las partidas,

d) Proclamar oficialmente:
1.- Los resultados de cada partida

2.- Los nombres de las parejas clasificadas para la etapa
semifinal, a quienes se les otorgara el  Diploma de
Maestros Nacionales.

3.- Los nombres de las parejas finalistas, a
quienes se les otorgard el Diploma de
Maestros Internacionales.

4.-Los nombres y representacién
de losCampeones Mundiales.

REGLAMENTO DEL cAMPEaNATa munbiaL be 40

Al proclamar un resultado, anotard en la Planilla de
Juegola hora, a efectode una eventual apelacién.

e.) ﬁfceptsllr las apelaciones que se presenten dentro de los
diez minutos siguientes de la hora que fue proclamado el
resultado, certificando con su firma la apelacién y

resolvera luego de recabar los datos que permitan
dictaminar sufallo.

f.-) Jf\lterar el orden de las partidas convocadas a fin de no
interrumpir el desenlace agil del Campeonato, siempre y
cuando la causa de inasistencia de una pareja sea
debidamente justificada y con un tiempo prudencial de
espera.

g.-) Suspender una partida; excluir del Campeonato a una
pareja que no observe el Reglamento.

h.-) Designar a los Jueces para cada partida.

i.-) Resolver sobre cuanto no conste en el presente

Beglamento. Sus decisiones seran de instancia final e
inapelables.

Art, 5.- DE LOS AUSPICIANTES

El auspiciador, conjuntamente con la A.P.D.P
F'rgmomonaré el campeonato en la forma que consideren
mas conveniente.

RESTRICCIONES

Es prohibido durante la realizacién del
campeonato,
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a).- El estado etilico de los jugadores o las barras.

b).- Los gestos y sefiales entre jugadores de una pareja o de
su barra.

c).-Pronunciar palabras ofensivas dirigidas a la pareja
adversaria, alos organizadores o los jueces.

d).-Portar naipes o tantos no oficiales.
e).-Negarse a firmarla Planilla de Juego.

f).-Alos jugadores o barras, gritar con exageracién, insultar
o amenazaral Juez o alos organizadores.

Estas causas al ser comunicadas por el Juez al Director del
Campeonato, éste determinara la exclusién de la pareja
infractora y de ser necesario pedira el concurso de la Fuerza
Publica para que jugadores y barra sean retirados del local
en el que se estéd desarrollando el campeonato.

> P

REGLAS DEL
JUEGO

CUARENTA

——-*
-‘

>€¢ b




REGLAMENTO DEL cAMPEaNATa MunpiaL e 4L

1.-DELOS IMPLEMENTOS \
Parajugar el"Cuarenta”, se utilizaran:

a).- Cuarenta naipes numerados del 1 al 7 y las figuras J
(11); Q(12)yK(13)

b).-Ocho fichas que servirdn como tantos, seis fichas que
servirdn como perros y una ficha que servira como
"data". Para cada caso, las fichas seran de diferente
color.;

2.-DELOS JUGADORES

Los jugadores podran presentarse con chompas uniformes,
siasilodesean

3.-DE LAS DATAS

El Cuarenta cuta se jugard en las "datas" gque sean

indispensables para culminar la mesa en una, dos o tres
chicas, de la siguiente manera:

a).- Al ponerse las parejas convocadas a las érdenes del
Juez, luego de la identificacion respectiva, los 4
jugadores se sentaran en forma alternada e indicaran
cual es el representante de la pareja. :

b).- El Juez barajaré el naipe y lo ubicara en el centro de la
mesa, solicitara a los jugadores que levanten cada
uno una carta comenzando por el costado
derecho, destapandolas cuando el Juez lo
ordene.

c)-La pareja que obtenga la mayor
;? ' puntuacién con la suma de las dos
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cartas levantadas, que para el efecto el AS vale uno y las
figuras diez cualquiera de ellas, sera la que comience
repartiendo diciendo entre si cual de los integrantes de la
parejainiciara la primera "data”.

d).- El Juez barajar4 el naipe, entregara al jugador que debe
iniciar la "data" y éste pondra sobre la mesa adelante del
jugador al que reparte, cinco cartas en grupo
comenzando por su adversario de la derecha.

e).- Terminado el reparto de las cartas, el Juez ordenaré la
iniciacion de la partida. El jugador ubicado a la derecha
de quien repartié lanzara la primera carta. Si éste o
cualquiera de los jugadores se da cuenta que tiene
“ronda", (3 6 4 cartas del mismo nimero o figura),
indicaré que tiene esta jugada, debiendo el Juez o el
inspector en forma obligatoria verificar la existencia y
otorgarlos tantos que correspondan. Lanzada la primera
carta de la cinco primeras data por los 4 jugadores, ya no
existira lajugada premiada.

f).- Jugados los 40 naipes de la "data", el Juez hara constar
cuantas cartas quedan en la mesa, proclamara la
puntuacion de cada equipo, pasara la sefial de data al
jugador que le corresponda la siguiente y ordenara que
cada pareja cuente el nimero de cartas que ha
levantado.

g)- Al expresar cada pareja cuantas cartas ha
levantado, si solicitan un jugador o existe duda
en el Juez, éste contard las cartas vy
luego entregara la bonificacién que
corresponda al equipo que gana
tantos de la siguiente manera: %
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1.- Dos puntos para la pareja a la que le corresponda la
"data" sila suma de cartas es igual hasta 20, Se llama
"dos pordarlas”.

2.- Seis puntos por las primeras 20 y un punto adicional
por cada carta que pase de este nimero aumentado
un numero en caso de que la suma sea impar (siete
que me dan ocho, nueve que me dan diez, etc.) para
la pareja que sume el mayor nimero de cartas.

3.- Dos puntos para la pareja que haya sumado el mayor
nimero de cartas inferior a 19 si es que le
corresponde la "data". Igualmente se llama "dos por
darlas”.

4.- La pareja que primero sume 40 puntos gana una
chica. Si en la primera data la pareja oponente no
avanzé a sumar diez puntos, termina la mesa por
"zapateria".

5.- La pareja que gane dos chicas sucesivas o
alternadas, ganauna mesa..

4.-CARTAS MAL REPARTIDAS

Se sancionara con diez puntos (un perro), bonificacién que
se otorgara al equipo oponente, en los siguientes casos:

a).- El jugador que reparte las cartas coge o entrega en
bloque méas de cinco cartas 0 menos de este
ndmero a un adversario o a su compaiiero.

b).- El jugador que reparte las cartas,
comienza entregando los bloques
;f por su costado izquierdo.
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c).- Detectado uno de estos casos por aviso de un jugador o
por el Juez, éste tomara las cartas, comprobara la
irregularidad y bonificara con diez puntos (un perro) a la
pareja oponente, anunciara la puntuacién sumados los
diez puntos, barajaré las cartas y entregara el naipe para
que inicie la "data" |la pareja bonificada. En ningtin caso,
asi propusieran los jugadores, se restaran diez puntos a
la parejainfractora.

5.-CARTAS MALLEVANTADAS

Cuando un jugador tiene duda de las cartas levantadas por
su oponente del costado izquierdo, procederd de la
siguiente manera:

a).-Antes de lanzar |a carta que le corresponde, dira "juego y

Veo

b).- Lanzara su carta y el Juez comprobara silas cartas en la
jugada protestada fueron levantadas correcta o
incorrectamente.

c.-) Si comprueba incorreccién pondra las cartas mal
levantadas en la mesa, bonificar4 con dos puntos a la
pareja que solicité el "juego y veo" y restara los puntos
que con la jugada incorrecta haya solicitado la pareja
infractora. De no haber incorreccién, restara dos puntos
alapareja que protesté la jugada.

6.-LACAIDA

Se considera "caida" unicamente, conuna
carta similar a la que lanzo el adversario
ubicado al costado izquierdo de quien

le corresponde la jugadasiguiente, ?ru
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Si el jugador que realiza la jugada de "caida" o su
compafiero no solicitan los dos puntos antes que el
adversario realice la siguiente jugada, el Juez no otorgara
los puntos.

7.-LARONDA

La "ronda" .constituye tres cartas de las mismas, por
ejemplo: tres cuatros, tres sietes, tres figuras, etc. Eljugador
que tiene una ronda, procederd de la siguiente manera.

a).- Antes de lanzar una de las cinco cartas de la data,
solicitara dos puntos por "ronda". El Juez o el Inspector
verificaran |a ronda y se concederan los puntos pedidos
ala pareja solicitante.

b).- Lanzada la primera carta de los cuatro jugadores, ya no
se podra pedir bonificaciones por "ronda”.

8.-DOBLE RONDA;

Se considera "doble ronda" cuando el jugador tiene cuatro
cartas de las mismas. Esta suerte sera premiada con cuatro
puntos y el jugador debera seguir el mismo procedimiento
anterior.

Si por pedido de ronda una pareja expresa que completo 40

puntos, los jugadores de la pareja oponente no deben

lanzar sus cartas a la mesa, mientras el Juez no
verifique lajugada.

9.-LALIMPIA

La “limpia” se produce cuando un
jugador levanta todas las cartas que se

REGLAMENTO DEL CAMPEONATO MUNDIAL DE ﬂ@]

encuentran en la mesa. Esta jugada se produce en los
siguientes casos:

a)- De dos cartas (calda y limpia). En este caso la
bonificacién es de dos puntos.

b).- De la suma de las cartas que se encuentran en la mesa
hasta el siete, pasando a las figuras de orden
ascendente.

10.-LAFALLA

La “falla” se produce cuando una pareja no levanta ninguna
carta en la data. El juez otorga dos puntos a la pareja
oponente si ésta solicita y no alainfractora asi lo pida.

11.-PEDIRMAL LOS PUNTOS

El juez sancionara restando dos puntos a la pareja que uno
de sus jugadores solicite puntos, sin haberlos logrado en
ninguna de las jugadas establecidas en este reglamento.

12.-DE LAZAPATERIA

Se considera “zapateria” cuando una pareja no hallegado a
sumar diez puntos en la primera chica, terminandose la
mesa. Los perdedores han aprendido una nueva profesion:
ZAPATEROS vy al proclamarse el resultado se haran los
honores del caso. La “zapateria” no elimina a la pareja
sieslaprimeraderrota.

13.-CARTALANZADA

Cuando un jugador ha lanzado o
destapado una carta no podra retirarla ?’
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de la mesa. Es carta jugada. El jugador debe lanzar una sola
carta en cada tumno, si lanza dos o mas, escogera cual
queda jugada en la mesa y la otra u otras quedarén
separadas para seguirlas lanzando en los siguientes turnos.
Si no lo hace, el Juez dispondra que lance la o las cartas en
elturnoy orden que corresponde.
14.-VALORDELOS PUNTOS
Elvalor de los puntos, es el siguiente:

a).-Cadados puntos, un tanto

b).-Cada cinco tantos, un perro.

c).- Cada cuatro perros, una chica.

d).-"Zapateria" en la primera chica, mesa

e).-Cada dos chicas, unamesa.
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15.-DE LAPUNTUACION
Los puntos se adjudican de la siguiente manera:

a).-Dos puntos por "caida” por " limpia", por "calday limpia",
“ronda simple" o por "falla”

b).-Dos puntos por "juego y veo". Titulo 5 de las reglas
dejuego.

c).- Dos puntos por pedir tantos sin razén

'@ d).-Cuatro puntos por"doble ronda”

L |

e).-Diez puntos por cartas mal repartidas, pasando la data al
oponente

f).-Dos puntos por mayoria de cartas

g).-Dos puntos por la DATA, si estén iguales en cartas al
terminar una chica.

h).-Seis puntos por las veinte primeras cartas, un punto por
cada carta adicional a las veinte primeras y un punto
adicional si la suma de cartas es impar. Con cualquiera
de estos puntos de bonificacién, se puede sumar
CUARENTAYy ganaruna chica o una partida.

16.-DEL JUEZ

El Juez es la maxima autoridad de una partida, puede
suspenderla cuando existan causas justificadas, tomandola
déterminacién mas conveniente al respecto. Es el
encargado de hacer cumplir fielmente este Reglamento.

Daré por terminada una mesa al producirse una "zapateria”
en la primera chica; proclamar el triunfo para una pareja
cuando ha ganado dos chicas sucesivas o alternadas.

Es su obligacién barajar después de los jugadores, antes de
iniciar una data. En la planilla de Juego que entregara en la
Mesa de Control terminada la partida, hara constar los
resultados, la pareja ganadora, la firma de
representante de la pareja y su firma. No permitir la
jugada conocida como "arranche”, es decir si el
jugador que levanta las cartas de la mesa en
una escalera se olvida una o varias de
ellas, el compaiiero, o los oponentes no
pueden "arrancharla”, debiendo retirar
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el Juez hasta que finalice la data sin que sirva para la suma
de cartas de ninguna de las dos parejas.

17.-DE LAS APELACIONES

Una pareja que considere perjudicada por una decisién del
Juez puede presentar el Recurso de Apelacion dentro del
tiempo que estipula el presente Reglamento, legalizando el
pedido con sus firmas y la hora de presentacion en la Planilla
de Juego.

Calificado por el Director del Campeonato el Recurso de
Apelacion, la partida quedara suspendida hasta cuando
emita su fallo que es de instancia final e inapelable.

18.- DISPOSICION TRANSITORIA
Todo cuanto no conste en el presente Reglamento de Juego

y origine alguna duda, debera ser expuesto por el juez y los
jugadores al Director del Campeonato, para que éste, en

resolucién inapelable, determine lo mas conveniente.
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1.-TEORIA GOBERNISTA

"Cuarenta" deriva de la raiz china "CUA" que slgnifica
afuerefio y del vocablo fenicio "RENTA" que significa lo -
mismo. En buen cristiano: el derecho de piso que deben
pagarlos chagras.

2.-TEORIA CLASICA DE LAOPOSICION DICHO S
"TARENCUA" viene del griego sofo-cleano TAREN: que DEL

significa poseery del CUA: pato. En nuestro idioma: "agarrar
un pato”

3.- TEORIAMODERNA KARLOHUMANISTA
Matematicamente "40" es la DOSIS EXACTA en horas
/hombre- que el trabajador debe "chupa" para optimizar la

rantoss e semanaimyar TARENCUA
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DOSPORMUDO
Cuando se cae al contrario

MAMA SIETE O
MACHACHI
Para el que guarda los siete

NOBLEZADECLARADA
Cuandosecaeconeldos

ALAANTIGUA
Meter una "K" al AS o
viceversa

JOSEME LLAMO
Jugarconlajota

LAMUDA
Elmudo seis

CUATRERO HASDESER
Caerobotarel cuatro

CUATERBIS
Jugada con el cuatro

TOMA
"ESTUDEES"
Caerconla carta sefialada

PARA QUE

DOS PORZHUNZHO
Caer con carta vista o mal
jugada.

ASYFIGURA
Al lanzar una vieja estando
elASenlamesa

CUERITOTIERNO
Cuando el contrario no
sabe

EL QUE DA PARA LA
COMIDA
Cuando se cae con impetu

AQUIESTATUMARIDO
Calda con carta guardada

CAPARICHE
Cuando hay limpia con
alzadagrande

o <
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UN CINZANO ANTES DE
LAPELEA

Un brindis antes de
empezar

LAFOTO

Cuando se montan

las cartas conla primera
Jugada

MESA ACABADA O©
MANO TERMINADA
Cuando se pide un turno

TREINTA Y OCHO QUE
NOJUEGA

Cuando se llega a ese
puntaje.

ENLOQUELES GUSTA
Quedarse en cuatro

DALEALLOCRITO
Cuando se le cae a un
jugador muy hablador

LAMALDAD
Cuando se levanta una carta
clave

ELBUSCABULLAS
CuandoselanzaunAS

MEDILAVUELTA
Cuando se hace besar las
manos al contrario
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BREVE HISTORIA DEL MUNDIAL

La primera edicién del Campeonato Mundial de Cuarenta,
se realizo el afio 1968 en el viejo y tradicional Pasaje
Amador. La gran final se protagonizo en el entonces Canal 6
de TV "Teletigre".

Los primeros campeones mundiales fueron los periodistas
deportivos Alfonso Laso Bermeo y Gilberto Mantilla,
después de una gran "batalla" en la que quedo claramente
demostrado que los flamantes campeones mundiales,
después de muchas noches de insomnio, aprendieron y con
"intereses" aquello del "dos por shunsho ".

Tres parejas de periodistas deportivos han logrado el titulo
de campeones mundiales en la historia de este tradicional
torneo: Alfonso Laso Bermeo y Gilberto Mantilla Garzon;
Luis Castro Espinoza y Guillermo Corral Neira, que
ostentan el titulo de bicampeones y Patricio Jarrin Hidalgo
en pareja con Fabidn Quilca

Luis Silva y Augusto Rendon son la pareja que mds titulos
ha logrado.
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